INFORMATIKA

,Dej nékomu rybu, nasytis ho na den.

Nauc ho rybafrit, nasytis ho na cely zZivot."



Charakteristika vzdélavaci oblasti

Informatika

Pfedmét informatika davéd prostor vdem zakim porozumét tomu, jak funguje poéitad a informaéni systémy. Zabyva se automatizaci,
programovanim, optimalizaci Cinnosti, reprezentaci dat v pocitaci, kddovanim a modely popisujicimi realnou situaci nebo problém. Dava
prostor pro praktické aktivni &innosti a tvofivé uleni se objevovanim, spolupraci, Fe§enim problémU, projektovou ¢&innosti. Pomaha
porozumét svétu kolem nich, jehoz nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni dliraz je kladen na rozvijeni Zakova informatického mysleni s jeho slozkami abstrakce, algoritmizace a dal$imi. Praktickou &innost s
tvorbou jednotlivych typQ dat a s aplikacemi vnimame jako prostfedek k ziskani zku$enosti k tomu, aby 24k mohl poznavat, jak poé¢ita¢
funguje, jak reprezentuje data rizného typu, jak pracuji informaéni systémy a jaké problémy informatika resi.

Skola je zaméFena na informatiku a technické sméFovani rozvoje z&kl, proto jsou do vyuky zafazeny zaklady robotiky jako aplikovana
oblast, propojujici informatiku a programovani s technikou, umozfuji feSit praktické komplexni problémy, podporovat tvofivost a
projektovou c¢innost a rozvijet tak informatické mysleni.

Skola klade dliraz na rozvijeni digitdlni gramotnosti v ostatnich predmétech, k tomu pfispivé informatika svym specifickym dilem.

Vyuka probihd na pocitacich, bud’ v pocitacovych ucebnach, nebo v bézné ucebné s pfenosnymi notebooky ¢&i tablety, s pfipojenim
k internetu. N&kterd témata probihaji bez poditace. V fadé ¢innosti preferujeme praci 24kl ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochazelo
k diskusi a spoluprdci. Zak nebo dvojice pracuji individudlnim tempem. Vyuka je orientovéna ¢innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuie,
experimentuje, ovéfuje své hypotézy, diskutuje, tvori, fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani. Neni
kladen naprosto zadny diiraz na pamétné uéeni a reprodukci.



V ucebnim planu je vyuce vénovana tato ¢asova dotace:

ve 4. - 9. ro¢niku - 1 hodina tydné

Hlavnimi prifezovymi tématy této vzdélavaci oblasti jsou Medidlni vychova (MV) - Tvorba mediélniho sd&leni a Prace v realizaénim tymu v 7.
- 9. roéniku, Osobnostni a sociélni vychova (OSV) - Kreativita ve 4. - 9. roéniku a Mezilidské vztahy v 5. - 9. roéniku. Prifezova témata jsou
do vzdélavaciho oboru zafazena okrajové a aktualné.



Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj

klicovych kompetenci zak

Kompetence k uceni

> vyhledava informace na internetu, v tisku, odborné literature

> provadi autoevaluace vysledk( své prace

> celozivotné se vzdélava v neustdle se vyvijejicim oboru vypocetni techniky
Kompetence k Feseni problémi

» samostatné pracuje na Ukolech a referatech

» pracuje s napovédou

> pracuje s rlznymi informaénimi zdroji

Kompetence komunikativni

» pfi skupinovych pracich komunikuje s ostatnimi zaky, respektuje nazory druhych a diskutuje
» formuluje myslenky v pisemné i mluvené formé (referaty)

Kompetence socialni a personalni

> pfri skupinovych pracich spolupracuje s ostatnimi zaky pfi feseni problému

> posiluje sebedlvéru, pocit zodpové&dnosti (presentace vysledkl prace pred tifidou apod.)
» ochotné pomaha

Kompetence obcanské

> presentuje vlastni nazory a vysledky prace kultivovanou formou
> respektuje zakony o dusevnim vlastnictvi



> pFistupuje odpovédné, eticky k medidlnim obsahlm nesoucim &asto neovérené, ale nezfidka i zdmé&rn& matouci, negativni nebo
dokonce eticky zavadné informace
Kompetence pracovni

> dodrzuje a upevinuje bezpecné chovani pfi praci s vypocetni technikou a informacnimi zdroji

Kompetence digitalni

> vyhledava, kriticky posuzuje, zpracovava a sdili data vhodné zvolenymi postupy
» vyuziva digitalni technologie pro usnadnéni, zefektivnéni ¢i zkvalitnéni prace
> kriticky pristupuje k vyuzivani digitalnich technologii (pfinos, riziko, zdravi, etika)



Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci predmeét: Informatika

Rocnik: 4.

Prirezova témata

SVP SVP Mezipredmétové .
e . tah Poznamky
vystup ucivo vztahy
Projekty
> dodrzuje bezpecnostni pravidla pFi Organizace vyuky, desatero bezpecného internetu Desatero bezpec¢ného | Digitalni
praci na internetu internetu technologie

> Organizace vyuky, zasady spravného pouzivani internetu

> sdéli informaci obrazkem

» preda informaci zakédovanou pomoci
textu Ci Cisel

» zakdduje/zasifruje a
dekodduje/desifruje text

> zakoduje a dekoduje jednoduchy
obrazek pomoci mrizky

> obrazek slozi z danych geometrickych
tvarQ & navazujicich Useéek

Uvod do kédovani a $ifrovani dat a informaci

> Piktogramy, emodzi
> Kod
> Pfenos na dalku, Sifra

> Pixel, rastr, rozliseni
> Tvary, skladani obrazce

OSV - kreativita

Data, informace
a modelovani

> pojmenuje jednotliva digitalni
zafizeni, se kterymi pracuje, vysvétli,
k ¢emu slouzi

> edituje digitalni text, vytvoFi obrazek

> prehraje zvuk ¢i video

ovladani digitalniho zarizeni

> Zakladni pojmy - pocitac, notebook, tablet, displej, odemknuti,
aplikace
> Digitalni zaFizeni, Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace

Digitalni
technologie




> dodrzuje pravidla nebo pokyny pfi
praci s digitalnim zafizenim

> Kresleni &ar, vybarvovani, Pouzivani ovladalt
» Psani slov na klavesnici

> Editace textu

> Pfehravani zvuku

> uvede priklady dat, ktera ho obklopuji

> zjisti potfebné informace z rliznych
zdrojU dat a zapie je do pFipravené
tabulky ¢i grafu

Uvod do prace s daty

> Cteni informaci z tabulky, zapis dat
> Prace s béznymi informacnimi systémy - jizdni Fady, ceniky zbozi,
rozvrhy hodin, programy kin

Data, informace
a modelovani

> Jednoduché grafy - ¢teni a zapis dat Infor’macm

systemy

> uvede rizné pfiklady vyuZiti Prace ve sdileném prostredi Digitalni
digitalnich technologii v zaméstnani technologie

rodi¢d
> najde a spusti aplikaci, kterou
potrebuje k praci

»pamatuje si a chrani své heslo,
pfihlasi se ke svému uctu a odhlasi se
Z néj

> pfi praci s grafikou a textem
pfistupuje k datim i na vzdalenych
pocitacich a spousti online aplikace
>V textu rozpozna osobni udaje

> Vyuziti digitalnich technologii v rdznych oborech

> Prace se skolnim informacnim systémem

» Online kresleni

> Online psani textl

> Ergonomie, ochrana digitalniho zafizeni a zdravi uzivatele
> Technické problémy a pfistupy k jejich reseni

ENV - Zivotni
prostfedi




» rozpozna zvlastni chovani pocitace a
pfipadné privola pomoc dospélého

> sestavi pomoci obrazkl postupy

> hledd rGzné postupy vedouci k cili

> posoudi, jestli dany postup vede k cili
» rozpozna opakujici se vzory, kroky

Zaklady algoritmizace

> Symbolické zapisy postup
> Hledani a zapis cest
> Zkraceny zapis opakujicich se vzord

Algoritmizace a
programovani

Opakovani

» Zaveérecné opakovani probraného uciva




Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci predmeét: Informatika

Roc¢nik: 5.

Prirezova témata

SvP SVP Mezipredmétové .
tah Poznamky
vystup udivo NEEE ]
Projekty
> dodrzuje bezpecnostni pravidla pFi Organizace vyuky, Fad uceben informatiky, desatero Digitalni
praci na internetu bezpeéného internetu technologie

» Organizace vyuky, rad uceben informatiky, zasady spravného
pouzivani internetu

OSV - mezilidské
vztahy

SKOLNI PARLAMENT

Osobni rozvoj a
digitalni obCanstvi

Desatero bezpecného




internetu

> najde a spusti aplikaci, kterou Prace ve sdileném prostredi OSV - mezilidské Digitalni
potrebuje k praci vztahy technologie
»pamatuje si a chrani své heslo, > Prihlaseni a odhlaseni do skolni sité
prihlasi se ke svému uctu a odhlasi se | » Pridéleni mista na disku a slozky Zaka
z néj > Skolni informac¢ni systém (zpravy, DU)
> pro komunikaci a sdileni soubor( > Spousténi aplikaci ze sitového disku OSV - kreativita
s uditeli a spoluzaky pouziva skolni sit
a skolni informacni systém
> pojmenuje jednotliva digitalni Ovladani digitalniho zaFizeni Digitalni
zafizeni, se kterymi pracuje, vysvétli, technologie

k ¢emu slouzi

> edituje digitalni text, vytvori obrazek

> prehraje zvuk ¢i video

> uloZi svoji praci do souboru, otevie
soubor

> pouziva krok zpét, zoom

> Fesi Ukol pouzitim schranky

> dodrzuje pravidla a pokyny pfi praci
s digitalnim zafizenim

> Ovladani mysi

» Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)
» Pfehravani zvuku

> Kresleni bitmapovych obrazkd

> Ukladani prace do souboru

> Otevirani souborl

Vanocni obrazek

> pracuje s texty, obrazky a tabulkami
v ucebnich materialech

> doplni posloupnost prvkd

> umisti data spravné do tabulky

> doplni prvky v tabulce

> v posloupnosti opakujicich se prvk{
nahradi chybny za spravny

Uvod do prace s daty

»Data, druhy dat

> Doplfiovani tabulky a datovych fad
> Kritéria kontroly dat

>Razeni dat v tabulce

> Vizualizace dat v grafu

Data, informace
a modelovani




Informacni

systémy
> najde a spusti textovy editor Textovy editor Digitalni
>formétuje text technologie
> vklada do editoru a upravuje obrazky | > Zakladni prace, formatovani textu, prace s obrazky
z pocitace a internetu » Zdaklady typografie (datum, zavorky, uvozovky, mezery, odrazky)
OSV - mezilidské
vztahy
> uloZi praci na sitovy disk
> nalezne ve svém okoli systém a urci Uvod do informacénich systém Informacni
jeho prvky systémy

> urdi, jak spolu prvky souvisi

» Systém, struktura, prvky, vztahy

> pomoci pFikazl sestavi program
» Vv programu najde a opravi chyby
> upravi program pro podobny problém

>V blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program

» rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, stanovi, co se bude
opakovat a kolikrat

> upravi program pro obdobny problém

>V programu najde a opravi chyby

Zaklady programovani

> Algoritmus, program

> Prikazy

> Spravné tazeni pfikaz{

> Blokové prikazy a jejich spojovani

» Opakovani pFikazl

> Ke stejnému cili vedou rtizné algoritmy

OSV - mezilidské
vztahy

Algoritmizace a
programovani




» pomoci grafu znazorni vztahy mezi
objekty

Uvod do modelovani pomoci grafti a schémat

> Graf, hledani cesty
> Schémata, obrazkové modely

Data, informace
a modelovani

» pomoci obrazku znazorni jev > Model
> pomoci obrazkovych modeld Fesi
zadané problémy
Opakovani

> Zavérecné opakovani probraného uciva




Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci predmeét: Informatika

Rocnik: 6.

Prirezova témata

SvP SVP Mezipredmétové .
tah Poznamky
vystup udivo NEEE ]
Projekty
> dodrzuje bezpecnostni pravidla pFi Organizace vyuky, Fad uceben informatiky, desatero OSV - mezilidské Digitalni
praci na internetu bezpeéného internetu vztahy technologie
» Organizace vyuky, rad uceben informatiky, zasady spravného
pouzivani internetu 5 )
SKOLNI PARLAMENT
Osobni rozvoj a
digitalni obcanstvi
Desatero bezpec¢ného
internetu
> najde a spusti aplikaci, kterou Prace ve sdileném prostiedi OSV - mezilidské Digitalni
potrebuje k praci vztahy technologie

> pamatuje si a chrani své heslo,
prihlasi se ke svému Gctu a odhlasi se

> Prihlaseni a odhlaseni do skolni sité
> Pridéleni mista na disku a slozky zaka




Z néj

» pro komunikaci a sdileni soubord
s uditeli a spoluzaky pouziva skolni sit
a skolni informacni systém

> Skolni informaéni systém (zpravy, DU)
> Spousténi aplikaci ze sitového disku
> E-mail

> rozpozna zakdédované informace
kolem sebe

> zakoduje a dekoduje znaky pomoci
znakové sady

> zasifruje a desifruje text pomoci
nékolika Sifer

> zakoduje v obrazku barvy vice
zpUsoby

> zakoduje obrazek pomoci zakladnich
geometrickych tvarQ

» zjednodusi zapis textu a obrazku

> ke kédovani vyuziva i binarni Cisla

Koédovani a sifrovani dat a informaci

> PFenos informaci, standardizované kody
> Znakové sady

> Prenos dat, symetricka Sifra

> Identifikace barev, barevny model

> Vektorova grafika

> Zjednoduseni zapisu

> Binarni kdd, logické A a NEBO

OSV - mezilidské
vztahy

Data, informace
a modelovani

> najde a opravi chyby u rliznych
interpretaci tychz dat (tabulka
versus graf)

> odpovi na otdzky na zdkladé dat v
tabulce

> popise pravidla usporadani v
existujici tabulce

> doplni podle pravidel do tabulky
prvky, zdznamy

» navrhne tabulku pro zaznam dat

> propoji data z vice tabulek & grafQ

Prace s daty

> Data v grafu a tabulce

> Evidence dat, nazvy a hodnoty v tabulce
» Kontrola hodnot v tabulce

> Filtrovani, razeni a tfidéni dat

» Porovnani dat v tabulce a grafu

> Redeni problém{ s daty

Data, informace
a modelovani

Informacni
systémy




> popise pomoci modelu alespori jeden
informacni systém, s nimz ve skole
aktivné pracuji

> pojmenuje role uZivateld a vymezi
jejich Cinnosti a s tim souvisejici
prava

Informacni systémy

> Skolni informac¢ni systém, uZivatelé, ¢innosti, prava, databazové
relace

OSV - mezilidské
vztahy

Informacni
systémy

> najde a spusti tabulkovy procesor
» formatuje buriky
> vklada do tabulky data, vytvari grafy

Tabulkovy procesor

> Zakladni prace, formatovani bunék, tvorba grafl, prace s funkcemi

ENV - Zivotni
prostredi

OSV - mezilidské
vztahy

Data, informace
a modelovani

> pomoci pFikaz{ sestavi program
> Vv programu najde a opravi chyby
> upravi program pro podobny problém

> v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program

» rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani, vétveni programu a
proménné

> upravi program pro obdobny problém

>V programu najde a opravi chyby

Programovani

> Algoritmus, program

> Prikazy

> Spravné tazeni pfikaz{

» Opakovani pFikazt

> Vétveni programu

> Proménné

> Ke stejnému cili vedou rtizné algoritmy

OSV - kreativita

Algoritmizace a
programovani

Opakovani

> Zavérecné opakovani probraného uciva

Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci predmét: Informatika

Rocnik: 7.




Prirezova témata

SVP SVP Mezipredmétové .
. . tah Poznamky
vystup udivo vztahy
Projekty
> dodrzuje bezpecnostni pravidla pFi Organizace vyuky, Fad uceben informatiky, desatero OSV - mezilidské Digitalni
praci na internetu bezpeéného internetu vztahy technologie
» Organizace vyuky, rad uceben informatiky, zasady spravného
pouzivani internetu 5 )
SKOLNI PARLAMENT
Osobni rozvoj a
digitalni obcanstvi
Desatero bezpec¢ného
internetu
> pro komunikaci a sdileni souborl Prace ve sdileném prostiedi Digitalni
s uditeli a spoluzéky pouziva skolni sit technologie

a Skolni informacni systém

> Prihlaseni a odhlaseni do skolni sité
> Pridéleni mista na disku a slozky Zaka
> Skolni informacni systém (zpravy, DU)
> Spousténi aplikaci ze sitového disku

OSV - mezilidské
vztahy




> najde a spusti prezentacni program
> vytvoFi prezentaci
> aplikuje Standard prezentaci

Prezentacni program

> Zaklady tvorby prezentaci
> Standard prezentaci

Hra Riskuj

MV - kritické ¢teni a
vhimani medialnich
sdéleni

MV - stavba
medialnich sdéleni

MV - tvorba
medialniho sdéleni

Digitalni
technologie

> v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program, dba na jeho Citelnost a
prehlednost

» po precteni programu vysvétli, co
vykona

» oVéFi spravnost programu, najde a
opravi v ném chyby

» pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozezna, zda ma byt
pfikaz uvnitf nebo vné opakovani,

> vytvari vlastni bloky a pouziva je

Programovani

> Vytvoreni programu

> Opakovani

» Podprogramy

> Opakovani s podminkou

Algoritmizace a
programovani




v dalSich programech

> diskutuje rdzné programy pro fesenfi
problému

> vybere z vice moznosti vhodny
program pro Fedeny problém a svUj
vybér zdlvodni

> vysvétli zndmé modely jevd, situaci,
cinnosti

>V mapé a dalsich schématech najde
odpovéd na otazku

»pomoci ohodnocenych grafll resi
problémy

»pomoci orientovanych grafd redi
problémy

Modelovani pomoci grafii a schémat

> Standardizovana schémata a modely
» Ohodnocené grafy
> Orientované grafy

OSV - mezilidské
vztahy

MV - prace
v realizacnim tymu

Data, informace
a modelovani

> vytvofi vektorovy obrazek pomoci
vektorového grafického programu

» vytvoFi animaci pomoci vektorového
grafického programu

Vektorovy graficky program

> Prace s vektorovym grafickym programem
» Tvorba jednoduchych animaci

OSV - kreativita

Digitalni
technologie

Opakovani

> Zavérecné opakovani probraného uciva




Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci predmeét: Informatika

Rocnik: 8.

Prirezova témata

SvP SVP Mezipredmétové .
e . tah Poznamky
vystup udivo vztahy
Projekty
> dodrzuje bezpecnostni pravidla pFi Organizace vyuky, Fad uceben informatiky, desatero OSV - mezilidské Digitalni
praci na internetu bezpeéného internetu vztahy technologie

» Organizace vyuky, rad uceben informatiky, zasady spravného
pouzivani internetu

SKOLNI PARLAMENT

Osobni rozvoj a
digitalni obCanstvi

Desatero bezpecného
internetu




> pro komunikaci a sdileni soubord Prace ve sdileném prostredi Digitalni
s uditeli a spoluzdky pouziva skolni sit technologie
a Skolni informacni systém > PrihlaSeni a odhlaseni do Skolni sité OSV - mezilidské
> PFidéleni mista na disku a slozky zaka vztahy
» Skolni informacni systém (zpravy, DU)
> Spousténi aplikaci ze sitového disku
Pocitace Digitalni
i . v technologie
> pojmenuje Casti pocitace a popise, jak | » Hardware

spolu souvisi
> vysvétli rozdil mezi programovym a
technickym vybavenim

> uloZi textové, grafické, zvukové a
multimedialni soubory

> vybere vhodny format pro uloZeni dat

» vysvétli vyznam a pouziva komprese
dat

» zkontroluje, zda jsou casti pocitace
spravné propojeny, rozlisi rdzné

> Zakladni sestava pocitace

> Vnitfek pocitace

» Software

> Operacni systém - funkce, typy

> Aplikace - rozdéleni

> Data - formaty

> Sprava soubord, struktura slozek
» Komprese dat

> Typy problém{ s DT
> Bézna reseni




pFiciny problém( a jejich mozna
reseni

> spusti antivirovou kontrolu
> pouziva bezpecna hesla a

dvoufaktorovou autentizaci
> zalohuje data

>zapne/vypne sledovani polohy
> nastavi bezpe¢né sdileni soubord

> Bezpecénostni rizika - metody Gtoénikd
> Zabezpeceni pocitaCe a dat - aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat

> Digitalni stopa - sledovani polohy, sdileni dat
» Fungovani a algoritmy socialnich siti

Digitalni fotoaparaty Digitalni
technologie
> rozliSuje zakladni ¢asti digitalniho > Zakladni pojmy Foto prezentace
fotoaparatu > Prace s digitalnim fotoaparatem
> pouziva zakladni kompozice pfi foceni | » Kompozice
> Stahovani a Uprava fotografii na PC
MV - stavba
medialnich sdéleni
MV - tvorba
medialniho sdéleni
Digitalni kamery, stfih videa Digitalni
technologie

> rozliSuje zakladni ¢asti digitalni
kamery

> pouziva zabéry, kompozice a velikosti
zab&r{ pti natadeni

> Zakladni pojmy

> Prace s digitalni kamerou

> Zabéry, kompozice, velikosti zabé&rd
> Stfih, stfihovy SW

» Stahovani a Uprava videa

Video prezentace

OSV - mezilidské
vztahy




OSV - kreativita

MV - stavba
medialnich sdéleni

MV - tvorba
medialniho sdéleni

> v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program, dba na jeho citelnost a
prehlednost

> po precteni programu vysvétli, co
vykona

» ovéfi spravnost programu, najde a
opravi v ném chyby

» pouziva cyklus s pevnym poctem
opakovani, rozezna, zda ma byt
pfikaz uvnitf nebo vné opakovani,

» vytvari vlastni bloky a pouziva je
v dalSich programech

> diskutuje rGzné programy pro tfeeni
problému

> vybere z vice moznosti vhodny
program pro FeSeny problém a svij
vybé&r zdlvodni

Programovani

» Udalosti, vstupy

> Objekty a komunikace mezi nimi
> Vétveni programu, rozhodovani
> Graficky vystup, soufadnice
»Podprogramy s parametry

» Proménné

Animace

Prezentace

Hra

Algoritmizace a
programovani

Prezentace hotovych praci v jednotlivych skupinovych
projektech

» Zaveérecna prezentace hotovych praci




Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci predmét: Informatika

Roc¢nik: 9.

Priifezova témata

SVP SVP Mezipredmétové .
tah Poznamky
vystup udivo \EAC 1LY/
Projekty
> dodrzuje bezpecnostni pravidla pfi Organizace vyuky, Fad uceben informatiky, desatero OSV - mezilidské Digitalni
praci na internetu bezpeéného internetu vztahy technologie

» Organizace vyuky, rad uceben informatiky, zasady spravného
pouzivani internetu

SKOLNI PARLAMENT

Osobni rozvoj a
digitalni obcanstvi

Desatero bezpecného




internetu

Seznam se bezpecné

> pro komunikaci a sdileni soubor( s
uciteli a spoluzaky pouziva skolni sit a
Skolni informacni systém

Prace ve sdileném prostredi

> Prihlaseni a odhlaseni do skolni sité.

> Pridéleni mista na disku a slozky zaka.
> EduPage (zpravy, DU).

> Spousténi aplikaci ze sitového disku

OSV - mezilidské
vztahy

EduPage

KPBI

Digitalni
technologie

Jazyk HTML a CSS

> Ptikazy, atributy, hodnoty atributt

»Seznameni s editorem HTML

> Praktické Ukoly na tvorbu webovych stranek pomoci HTML a CSS
styld

»Samostatna prace - tvorba vlastnich Zakovskych webovych
prezentaci

Webovy projekt




Projektové vyucovani

> Prace na rozsahlejsim ICT projektu
(Fiktivni firma), prace s textovym editorem a tabulkovym
procesorem, tvorba prezentaci, pocitacova grafika

> Programovani LEGO Mindstorms

Fiktivni firma

> vytvoH jednoduchy model domaci
sité; popiSe, ktera zafizeni jsou
pripojena do skolni sité

» porovnd riizné metody zabezpe&eni
uctd

» spravuje sdileni soubort

» pomoci modelu znazorni cestu
e-mailové zpravy

Pocitace

> Domaci a skolni pocditaova sit

> Fungovani a sluzby internetu

» Princip e-mailu

> Metody zabezpeéeni pFistupu k datim

> Role a jejich pFistupova prava (vidét obsah, Cist obsah, ménit
obsah, ménit prava)

Digitalni
technologie

> v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi
program, dba na jeho citelnost a
prehlednost

» po precteni programu vysvétli, co
vykona

» ovéri spravnost programu, najde a
opravi v ném chyby

» pouziva cyklus s pevhym poctem
opakovani, rozezna, zda ma byt
prikaz uvnitf nebo vné opakovani,

> vytvari vlastni bloky a pouziva je v
dalSich programech

> diskutuje rdizné programy pro fedeni
problému

> vybere z vice moznosti vhodny
program pro Fedeny problém a svUj
vybér zdlvodni

Programovani (Lego Mindstorms)

> Sestaveni a oziveni robota

» Sestaveni programu s opakovanim, s rozhodovanim

» Pouzivani vystupnich zafizeni robota (motory, displej, zvuk)
> Pouzivani senzord (tladitka, vzdalenost, svétlo/barva)

> Cteni programu

> Projekt MQj robot

Algoritmizace a
programovani




Vyhodnoceni projektu

>Vyhodnoceni projektovych &innosti 2ak( a jejich prezentace pred
ostatnimi

Vzdélavaci oblast: Informatika
Vyucovaci predmét: Informatika

Rocnik: 9.

Priifezova témata

SVP SVP Mezipredmétové .
tah Poznamky
vystup udivo vztahy
Projekty
> dodrzuje bezpecnostni pravidla pfi Organizace vyuky, Fad uceben informatiky, desatero OSV - mezilidské Digitalni
praci na internetu bezpeéného internetu vztahy technologie

» Organizace vyuky, rfad uceben informatiky, zasady spravného
pouzivani internetu

SKOLNI PARLAMENT

Osobni rozvoj a
digitalni obcanstvi

Desatero bezpecného




internetu

Seznam se bezpecné

> vytvofi webové stranky podle zadani

Jazyk HTML a CSS

> PFikazy, atributy, hodnoty atributl

»Seznameni s editorem HTML

> Praktické Ukoly na tvorbu webovych stranek pomoci HTML a CSS
stylG

> Samostatna prace - tvorba vlastnich zakovskych webovych
prezentaci

Webovy projekt

OSV - kreativita

MV - tvorba
medialniho sdéleni

> vytvori jednoduchy model domdaci
sité; popise, ktera zafizeni jsou
pripojena do skolni sité

» porovnd riizné metody zabezpe&eni
uctd

» spravuje sdileni soubor(

Pocitace

> Domaci a Skolni poditacova sit

» Fungovani a sluzby internetu

> Princip e-mailu

> Metody zabezpeéeni pFistupu k datim

> Role a jejich pFistupova prava (vidét obsah, Cist obsah, ménit
obsah, ménit prava)

Digitalni
technologie

Vyhodnoceni projektu

»Vyhodnoceni projektovych &innosti 74kl a jejich prezentace




